


❖
▪
▪
▪ ➔

❖
▪
▪
▪

❖
▪
▪
▪



❖
▪
▪
▪

❖
▪
▪
▪

❖



Cologne Game Lab
❖ Hochwertige Ausbildung im Bereich 

Spieleentwicklung 
❖ National und International renommiert
❖ Preisgekrönte Studententeams

Mediengründerzentrum
❖ Stipendien für junge Unternehmen
❖ Unterstützung durch Mentoren
❖ Vernetzung mit Medienbranche

Cologne Game Farm
❖ Räume für Studenten und Absolventen 

des CGL
❖ Unterstützung durch Mentoren
❖ Vernetzung mit Industrie

Cologne Game Haus
❖ Coworking Space für Spielfirmen
❖ Räume zu interessanten Konditionen
❖ Vernetzung etablierter und junger Firmen
❖ Veranstaltungsort von Events
❖ Leuchtturm der Kölner Gamesbranche
❖ Attraktiv für Internationale Firmen

Aus- und Weiterbildung Unterstützung bei der Gründung Unterstützung von jungen Unternehmen
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Firma benötigte QM Mitarbeiter
Ahoiii Entertainment UG 70 6
beepkultur GBR 25 3
Bickhofe AR/VR 25 1
brainseed GmbH 130 8
Cologne Game Lab
DICO Deutschland GmbH 35 3
gamefabrik GmbH 50 5
Goodwolf GmbH 25 2
Flying Sheep GmbH 100 16
Limbic Software GmbH
Ludopium 36 6
Monokel 4
Massive Miniteam 40 4
N Gon Entertainment 40 3
Nodepond 12 1
Nurogames GmbH 8
onewolf GmbH 25 4
SAE Institut 70 8
SounTH 50 1
TheGoodEvil GmbH 60 6
YEPS! GmbH 200 10

Konferenzraum 4. + 7. 80
Cologne Game Haus - Büro 30 3
Insgesamt QM 1103 102
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