Die Oberbiirgermeisterin

Geschaftsfuhrung
Digitalisierungsausschuss

Frau Marusich

Telefon: (0221) 221 31544

Fax: (0221) 221 22845

E-Mail: olga.marusich@stadt-koeln.de
Datum: 22.11.2021

Niederschrift

Uber die Sitzung des Digitalisierungsausschusses in der Wahlperiode 2020/2025
am Montag, dem 04.10.2021, 16:00 Uhr bis 17:40 Uhr, Rathaus Spanischer Bau,
Theo-Burauen-Saal (Raum-Nr. B 121)

Anwesend waren:

Vorsitz
Herr Manuel Jeschka Volt (bis 16:55 Uhr)

Stimmberechtigte Mitglieder

Herr Dr. David Lutz C?.RUNE, 1. Stellvertretender Ausschussworsitzender
(Ubernahme Vorsitz ab 16:55 Uhr)

Herr Florian Weber CDU, 2. Stellvertretender Ausschussvorsitzender

Herr Lino Hammer GRUNE

Frau Sandra Schneeloch GRUNE

Herr Alexander Volk auf Vorschlag der Griinen

Herr Thomas Hegenbarth Auf Vorschlag der SPD

Herr Birgermeister Dr. Ralf Heinen SPD

Frau Lisa Steinmann SPD

Herr Eric Haeming Cbu

Herr Felix Spehl Cbu

Frau Nadine Mai Auf Vorschlag der LINKEN

Herr Dr. Kay-Uwe Bartels Auf Vorschlag der FDP

Beratende Mitglieder

Herr Michael Gautsch Auf Vorschlag der AfD
Herr Thor-Geir Zimmermann GUT Koaln

Frau Mela Chu Auf Vorschlag der Grinen
Herr Heiner Froschen Auf Vorschlag der Grinen
Herr Florian Gewecke Auf Vorschlag der Griinen

Frau Sara Jansen-Neubert Auf Vorschlag der Grinen
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Herr Roland Berger
Herr Joachim Vranken
Frau Lisa Wicharz
Herr Dominic Land
Herr Florian Franzen
Herr Emanuel Florakis
Frau Vivian Berhane

Frau Marcia Grant

Herr Peter Milhens

Frau Guldane Tokyurek

Verwaltung

Frau Stadtdirektorin Andrea Blome
Herr Frank Bucher

Frau Sabine Mowes

Herr Sebastian Knauff

Herr Simon Stepina

Herr Frank Fricke

Frau Simone Hurniak

Herr Harald Dietrichkeit

Frau Andrea FalRbender

Herr Leander Schulte

Gesamtpersonalrat
Herr Frank Dethlefsen

Auf Vorschlag von SPD

Auf Vorschlag der SPD

auf Vorschlag der SPD

Auf Vorschlag der CDU

Auf Vorschlag der FDP

Auf Vorschlag von KLIMA FREUNDE
Auf Vorschlag des Integrationsrates

Auf Vorschlag der Stadtarbeitsgemeinschaft Behinderten-
politik

Seniorenvertretung der Stadt Kdln

Die Linke. (Vertretung fur Frau Katharina Lober)

Gesamtschwerbehindertenvertretung

Frau Daya Holzhauer
Schriftfihrung
Frau Olga Marusich

Presse

-
Zuschauer

Herr Malte Lux

Entschuldigt fehlen:

Beratende Mitglieder

Herr Markus Schernick

Auf Vorschlag von Die FRAKTION

-2-
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Herr Martin Erkelenz
Frau Dr. Marie-Christine Frank

Frau Katharina Lober

Herr Christian Glashagen

Herr Dirk Bachhausen

CDU
Auf Vorschlag der CDU

Auf Vorschlag won Die Linke. (Vertretung durch Frau Gul-
dane Tokydrek)

Auf Vorschlag von Volt

Auf Vorschlag der Stadtarbeitsgemeinschaft Lesben
Schwule und Transgender

Stellvertretende beratende Mitglieder

Herr Abdullah Aydik

Herr Dr. Dr. Rainer Broicher

Herr Alf Sprode

Herr Heinz-Peter Bourry

Auf Vorschlag des Integrationsrates

Auf Vorschlag der Stadtarbeitsgemeinschaft Behinderten-
politik

Auf Vorschlag der Stadtarbeitsgemeinschaft Lesben
Schwule und Transgender

Seniorenvertretung der Stadt Kdln

Gesamtschwerbehindertenvertretung

Herr Rolf Ubelhor

Der Vorsitzende Herr Jeschka begrufdt die Anwesenden und erdffnet die vierte Sit-

zung des Digitalisierungsausschusses. Er bittet darum, dass Nachfragen bzw. Anfra-
gen aus den stattgefundenen Sitzungen von der Verwaltung im Regelfall spatestens
bis zur nachsten Sitzung beantwortet werden. Der Vorsitzende erlautert zur Tages-
ordnung, dass folgende Ergé&nzungen vorliegen:

Tagesordnung

I. Offentlicher Teil

1 Beantwortung von Anfragen aus vorherigen Sitzungen

1.3 Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Digitale Kompetenz der Schiler*innen

sichern"
AN/1753/2021

Antwort der Verwaltung vom 04.10.2021

3410/2021
-zugesetzt-

15 Anfrage der Volt-Fraktion betreffend "IT-Ausstattung Schulen KoéIln"

AN/1758/2021

Antwort der Verwaltung vom 01.10.2021

3376/2021
-zugesetzt-
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1.6

2.3

2.4

4.1

6.1

6.4

Umsetzung Onlinezugangsgesetz und Digitalisierungsprogramm 2019-2022 -
Schwerpunkte "Dienstleistungen fur Birgertinnen und Unternehmen” - Be-
antwortung der Nachfragen zu Vorlagennummer 1759/2021

3219/2021

-zugesetzt-

Mitteilungen der Verwaltung

Antwort der Verwaltung vom 23.09.2021 betreffend "Digitale Partizipations-
moglichkeiten und Offentlichkeitsbeteiligung”, Anfrage AN/1921/2021
3265/2021

-zugesetzt-

Modellprojekt ,Digitale und Hybride Gremiensitzungen"
3414/2021
-zugesetzt-

Sachstandsberichte der Verwaltung

Schriftliche Anfragen

Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Anzahl und Nutzen von Dokumenten-
Management-Systemen (DMS) in der Stadtverwaltung"

AN/2069/2021

-zugesetzt-

Antwort der Verwaltung vom 04.10.2021
3484/2021
-zugesetzt-

Antrage

Dringlichkeitsantrag nach § 12 (SPD) betreffend "K6In braucht einen digitalen
Masterplan und eine(n) Chief Digital Officer"
AN/1311/2021

Anderungsantrag der SPD-Fraktion betreffend "Ko6In braucht einen digitalen
Masterplan und eine(n) Chief Digital Officer"

AN/2108/2021

-zugesetzt-

Anderungsantrag der FDP-Fraktion nach § 13 betreffend "Chief-Digital-
Officer"

AN/2103/2021

-zugesetzt-

Gem. Antrag nach 8 3 (Volt) betreffend "Pilotprojekt Online Wohnsitz Anmel-
dung/ Ummeldung"
AN/2004/2021
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-zugesetzt-

Vor Eintritt in die Tagesordnung:

Innerhalb der Tagesordnung werden Antrage und Beschlussvorlagen vorgezogen.

Der Digitalisierungsausschuss erklart sich mit der folgenden Tagesordnung einver-
standen.

Tagesordnung

I. Offentlicher Teil

11

1.2

13

14

15

A Verpflichtung von sachkundigen Personen gemaf 8 5 Absatz 2 der Haupt-
satzung der Stadt KoIn

Beantwortung von Anfragen aus vorherigen Sitzungen

Anfrage der CDU-Fraktion betreffend "Forderungen der Stadt KoIn im Bereich
Digitalisierung”
AN/1314/2021

Antwort der Verwaltung vom 06.09.2021
2206/2021

Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Gaming-Standort Koln"
AN/1625/2021

Antwort der Verwaltung vom 08.09.2021
3141/2021

Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Digitale Kompetenz der Schiler*innen
sichern"
AN/1753/2021

Antwort der Verwaltung vom 04.10.2021
3410/2021

Gem. Anfrage nach 8§ 4 (CDU) betreffend "Intelligente Mulleimer"
AN/1755/2021

Anfrage der Volt-Fraktion betreffend "IT-Ausstattung Schulen KéIn"
AN/1758/2021

Antwort der Verwaltung vom 01.10.2021
3376/2021



Niederschriftiber die Sitzung des Digitalisierungsausschusses am 04.10.2021

1.6

2.1

2.2

2.3

2.4

4.1

6.1

Umsetzung Onlinezugangsgesetz und Digitalisierungsprogramm 2019-2022 -
Schwerpunkte "Dienstleistungen fur Birgertinnen und Unternehmen” - Be-
antwortung der Nachfragen zu Vorlagennummer 1759/2021

3219/2021

Mitteilungen der Verwaltung

Museen, Menschen, Medien. Digitale Standortstrategie Museen 2022+
2235/2021

Musenkuss 2.0 - die Plattform fur Kulturelle Bildung wird in interkommunaler
Zusammenarbeit technisch grundlegend Uberarbeitet
3046/2021

Antwort der Verwaltung vom 23.09.2021 betreffend "Digitale Partizipations-
moglichkeiten und Offentlichkeitsbeteiligung”, Anfrage AN/1921/2021
3265/2021

Modellprojekt ,Digitale und Hybride Gremiensitzungen"
3414/2021

Sachstandsberichte der Verwaltung
Schriftliche Anfragen

Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Anzahl und Nutzen von Dokumenten-
Management-Systemen (DMS) in der Stadtverwaltung”
AN/2069/2021

Antwort der Verwaltung vom 04.10.2021
3484/2021

Mindliche Anfragen
Antrage

Dringlichkeitsantrag nach 8§ 12 (SPD) betreffend "Ko6ln braucht einen digitalen
Masterplan und eine(n) Chief Digital Officer"
AN/1311/2021

Anderungsantrag der SPD-Fraktion betreffend "K6In braucht einen digitalen
Masterplan und eine(n) Chief Digital Officer"
AN/2108/2021

Anderungsantrag der FDP-Fraktion nach § 13 betreffend "Chief-Digital-
Officer"
AN/2103/2021
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6.2

6.3

6.4

7.1

Gem. Dringlichkeitsantrag nach 8§ 12 (CDU) betreffend "Weichenstellungen fir
den Gaming-Standort Koln"
AN/1795/2021

Antrag der SPD-Fraktion nach § 3 betreffend "Ko6ln-Pass digitalisieren”
AN/1527/2021

Gem. Antrag nach 8 3 (Volt) betreffend "Pilotprojekt Online Wohnsitz Anmel-
dung/ Ummeldung"
AN/2004/2021

Allgemeine Vorlagen

Stadtstrategie ,Kdolner Perspektiven 2030+
1987/2021

Dringlichkeitsentscheidungen

Il. Nichtoffentlicher Teil

10

11

12

13

14

15

15.1

15.2

16

Beantwortung von Anfragen aus vorherigen Sitzungen
Mitteilungen der Verwaltung

Sachstandsberichte der Verwaltung

Schriftliche Anfragen

Mindliche Anfragen

Antrage

Allgemeine Vorlagen

Bedarfsfeststellung fur die Ersatzbeschaffung einer Vorgangsmanagement-
software im Umwelt- und Verbraucherschutzamt
2546/2021

Bedarfsfeststellung fur den Abschluss einer Rahmenvereinbarung fur externe
Dienstleistungen (Umziige und Migrationen im Telekommunikations- und
Netzbereich)

3197/2021

Dringlichkeitsentscheidungen
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I. Offentlicher Teil

A Verpflichtung von sachkundigen Personen gemal3 8 5 Absatz 2 der
Hauptsatzung der Stadt KolIn

Der Ausschussvorsitzende Herr Jeschka verpflichtet die dem Digitalisierungsaus-
schuss gemal § 58 GO NRW angehtrenden sachkundigen Burger*innen und sach-
kundigen Einwohner*innen sowie Mitglieder mit beratender Stimme

Frau Marcia Grant (auf Vorschlag der Stadtarbeitsgemeinschaft Behindertenpolitik),

und
Herrn Michael Gautsch (auf Vorschlag der AfD-Fraktion)

seinelihre Aufgabe als Mitglied des Digitalisierungsausschusses der Stadt Kéln nach
bestem Wissen und Kénnen wahrzunehmen, das Grundgesetz, die Verfassung des
Landes Nordrhein-Westfalen und die Gesetze zu beachten und seine/ihre Pflichten
zum Wohle der Stadt Kéln zu erfillen.

1 Beantwortung von Anfragen aus vorherigen Sitzungen

1.1 Anfrage der CDU-Fraktion betreffend "Forderungen der Stadt Koln im
Bereich Digitalisierung”
AN/1314/2021

Antwort der Verwaltung vom 06.09.2021
2206/2021

Herr Weber nimmt Bezug auf das einige Monate zuriickliegende, mit der Stadt
Aachen gemeinsam gefihrte Projekt zur Bewertung von Digitalprojekten ,Wirkungs-
messung von Digitalisierungsvorhaben — Ein Projekt der Stadte Aachen und Koln®.

Er fragt, wann mit einer Erfolgsmessung bei Digitalprojekten in Kéln zu rechnen ist.
Die Verwaltung sichert eine Beantwortung dieser Frage zu.

Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Beantwortung zur Kenntnis.

1.2 Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Gaming-Standort Koln"
AN/1625/2021

Antwort der Verwaltung vom 08.09.2021
3141/2021

Herr Berger bittet um Bericksichtigung der Auskinfte insb. zu Férderstrukturen in den
vergangenen Jahren als einer Grundlage der weiteren Beratung des Antrages unter
TOP 6.2. Er weist auf eine Studie zum Thema Games-Standort Kéln aus 2016 hin und
bittet um Betrachtung im Rahmen der weiteren Bearbeitung.
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Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Beantwortung zur Kenntnis.

1.3 Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Digitale Kompetenz der Sch-
ler*innen sichern”
AN/1753/2021

Antwort der Verwaltung vom 04.10.2021
3410/2021

Herr Berger bittet um Behandlung in der nachsten Sitzung.

Die Anfrage wird zuriickgestellt und zur nachsten Sitzung vorgelegt.

14 Gem. Anfrage nach § 4 (CDU) betreffend "Intelligente Mulleimer"
AN/1755/2021

Die Anfrage wird zuriickgestellt und von der Verwaltung zur ndchsten Sitzung schrift-
lich beantwortet.

15 Anfrage der Volt-Fraktion betreffend "IT-Ausstattung Schulen KéIn™
AN/1758/2021

Antwort der Verwaltung vom 01.10.2021
3376/2021

Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Beantwortung zur Kenntnis.

1.6 Umsetzung Onlinezugangsgesetz und Digitalisierungsprogramm 2019-
2022 - Schwerpunkte "Dienstleistungen fur Biarger*innen und Unterneh-
men" - Beantwortung der Nachfragen zu Vorlagennummer 1759/2021
3219/2021

Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Beantwortung zur Kenntnis.

2 Mitteilungen der Verwaltung

2.1 Museen, Menschen, Medien. Digitale Standortstrategie Museen 2022+
2235/2021

Die Mitteilung wurde im Vorfeld der Sitzung zurlckgestelit.

2.2 Musenkuss 2.0 - die Plattform fir Kulturelle Bildung wird in interkom-
munaler Zusammenarbeit technisch grundlegend Uberarbeitet
3046/2021

Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Mitteilung zur Kenntnis.
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2.3 Antwort der Verwaltung vom 23.09.2021 betreffend "Digitale Partizipati-
onsmadglichkeiten und Offentlichkeitsbeteiligung"”, Anfrage AN/1921/2021
3265/2021

Herr Volk weist auf eine sehr erfolgreiche Burger*innen-Plattform Senf.koeln hin und
erkundigt sich nach Bemihungen, eine Schnittstelle zu integrieren. Er bittet um Pri-
fung zur Moglichkeit einer Zusammenarbeit bzw. diese anzudenken.

Er betont, dass hierbei nicht-digitale Partizipationsmdglichkeiten -wie bereits jetzt hau-
figer mitbedacht werden-, wie z.B. postalische Briefkasten, auch weiterhin mit einge-
plant werden sollen, um niemanden auszuschlieRen.

Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Mitteilung zur Kenntnis.

2.4 Modellprojekt ,,Digitale und Hybride Gremiensitzungen™
3414/2021

Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Mitteilung zur Kenntnis.

3 Sachstandsberichte der Verwaltung
4 Schriftliche Anfragen

4.1 Anfrage der SPD-Fraktion betreffend "Anzahlund Nutzen von Dokumen-
ten-Management-Systemen (DMS) in der Stadtverwaltung”
AN/2069/2021

Antwort der Verwaltung vom 04.10.2021
3484/2021

Herr Dr. Bartels erkundigt sich nach dem Grund, weshalb fiir die Baugenehmigungs-
verfahren ein eigenes DMS verwendet wird bzw. zu verwenden ist.

Laut seiner Recherche bietet die Software eine Vorgangsbearbeitung. Er verweist auf
TOP 15.1 Bedarfsfeststellung fiur die Ersatzbeschaffung einer Vorgangsmanagement-
software im Umwelt- und Verbraucherschutzamt und méchte gerne wissen, weshalb
dort ein proprietares System erforderlich istund wie das Verhaltnis der Vorgangsma-
nagementsoftware zu dem Punkt Vorgangsbearbeitungs-Funktionalitat der Software
Doxis4 der Fa. SER ist.

Herr Blcher, Amt fur Informationsverarbeitung, berichtet, dass bei extern eingekauften
Fachanwendungen bzw. -verfahren regelméRig eine integrierte Vorgangsbearbeitung
existiert, die in vielen Fallen integraler Bestandteil ist. In den meisten Fallen wird ver-
sucht, auf eine Standardisierung zu achten. Bei Baugenehmigungsverfahren istdies
ein integraler Bestandteil.

Eine Anpassung zur Vorgangsbearbeitung kann als solche nicht gesondert herausge-
I6st werden; wenn diese Funktionalitat bereitgestellt werden sollte, misste sie muh-
sam nachentwickelt werden. Der Einsatz von Doxis4 als Vorgangsbearbeitung ist
Standard, aber es gibtimmer noch Fachverfahren, und das ware eins davon, wo es
ein integrativer Bestandteil ist.

Herr Dr. Bartels bittet um eine Verschriftichung der Beantwortung in ausfihrlicher
Form.

-10 -
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Der Digitalisierungsausschuss nimmt die Beantwortung zur Kenntnis.

5 Mundliche Anfragen

Frau Schneeloch fragt nach dem Sach- bzw. Zwischenstand zum in der Sitzung am
07.06.2021 ungeandert beschlossenen gem. Antrags nach § 3 (GRUNE) betreffend
Baumretter*innen — Erweiterung der Stadt Koln App um eine Bauminfo und —pflege-
Funktion (inklusive Schnittstelle zum Baumkataster) fur alle Kélner*innen
(AN/1118/2021).

Frau Steinmann betont die Bedeutung einer nachvollziehbaren Kartierung.

Herr Zimmermann hat eine Frage zum ,Positiv-Baumkataster” als Teil eines einige
Jahre zuriickliegenden Haushaltsbeschlusses. Es wurden Mittel bereitgestellt, um
Kenntnisse Uber Baumpflanz-Standorte zu erlangen. Werden diese Informationen im
neuen Kataster erfasst?

Herr Hegenbarth erkennt viel Potenzial unter dem Stichwort ,digitaler Zwilling“. Er er-
kundigt sich nach bestehenden Querverbindungen zu anderen Dienststellen.

Herr Dietrichkeit, Amt fir Landschaftspflege und Grinflachen, berichtet mindlich. Eine
schriftliche Stellungnahme ist zur nachsten Sitzung geplant.

6 Antrage

6.1 Dringlichkeitsantrag nach 8 12 (SPD) betreffend "Kdln braucht einen di-
gitalen Masterplan und eine(n) Chief Digital Officer"
AN/1311/2021

Anderungsantrag der SPD-Fraktion betreffend "Koln braucht einen digi-
talen Masterplan und eine(n) Chief Digital Officer"
AN/2108/2021

Anderungsantrag der FDP-Fraktion nach § 13 betreffend " Chief-Digital-
Officer"
AN/2103/2021

-TOP wurde vorgezogen-

Herr Dr. Lutz beflrwortet einen breit getragenen Antrag. Aufgrund der anhaltenden
Diskussion und der eingereichten Dringlichkeitsantrage besteht aber noch Beratungs-
bedarf.

Der Ausschussvorsitzende Herr Jeschka entschuldigt sein Versehen, dartber nicht
vor Eintritt in die Tagesordnung befunden haben zu lassen.

Frau Steinmann begriit das gemeinsame Anliegen. Den Anderungsantrag der SPD-
Fraktion beschreibt sie mit Hinblick auf die Diskussionen der letzten Wochen als eine
erste Kompromisslinie. Weiterer Beratungsbedarf ist aber erforderlich.

Der Ausschussvorsitzende lasst Uber den Beratungsbedarf abstimmen.

-11 -
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Beschluss:

Der Antrag wird zurlickgestellt und zur ndchsten Sitzung vorgelegt.

Abstimmungsergebnis:
Einstimmig zugestimmt.

6.2 Gem. Dringlichkeitsantrag nach 8 12 (CDU) betreffend "Weichenstellun-
gen fur den Gaming-Standort KéIn"
AN/1795/2021

-TOP wurde vorgezogen-

Aufgrund der Bedeutung des Themas und der Vielzahl an Material erkennt Herr Ber-
ger nach wie vor Beratungsbedarf und beantragt eine Vertagung zur nachsten Sit-
zung. Er betrachtet es als sinnvoll, eine fundierte und breite gemeinsame Basis fur ein
Handeln und ein Konzept zur Zukunft des Gaming-Standorts KoIn zu finden.

Herr Weber bittet um Konkretisierung zum Umfang des Beratungsbedarfs. Es stellt
sich die Frage, ob ein*e Gaming-Beauftragte in der Verwaltung verankert werden soll.
Der Antrag istin seinem GrundgerUst -bis auf wenige Modifikationen- der SPD-
Fraktion bereits seit vier Monaten bekannt.

Herr Berger beschreibt den Beratungsbedarf als umfassend. Im Antrag sind zwar eini-
ge Facetten des Gaming-Standortes enthalten, unterschiedliche Themenbereiche sind
jedoch nicht abgedeckt wie z.B. Gamification.

Das Thema Start-Ups ist zudem nicht hinreichend ausfuhrlich behandelt. Das Thema
Games-Haus ist lediglich ansatzweise vorhanden. Weitere Themen sind die Begrin-
dung und Perspektive fir ein*e Gaming-Beauftragte sowie die Frage nach den Res-
sourcen. Vorstellungen und Ideen zur strukturellen Entwicklung des Standorts wurden
bisher ebenfalls nicht bertcksichtigt.

Er bittet um eine gemeinsame Diskussion auf Basis der vorhandenen Daten, um einen
fundierten Antrag entwickeln zu kénnen.

Frau Steinmann sieht den Titel des Antrags als gelungen. Sie glaubt, dass es genau
dieser Thematik an Gewichtung bedarf. Sie beflrwortet, gemeinsam weitere Facetten
im Antrag zu erganzen.

Herr Weber mochte Gber den Beratungsbedarf abstimmen lassen.

Frau Schneeloch merkt zum Beschlusspunkt 5 an, dass sich bei der KéInBusiness
bereits 2 Mitarbeitende sehr intensiv mit diesem Themenfeld beschaftigen; die Funkti-
on der/des Gaming-Beauftragten liel3e sich im Rahmen einer Umwidmung beantra-
gen.

Der Antrag ist aus ihrer Sicht bereits hinreichend ausfihrlich formuliert. Sie will Gber
ihn abstimmen lassen.

Frau Mai erkundigt sich nach einer Einbindung des Jugendhilfeausschusses. Sie wur-
de diese begrifien, sofern noch nicht erfolgt.

-12 -
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Der Ausschussvorsitzende lasst Uber den von der SPD-Fraktion angemeldeten Bera-
tungsbedarf abstimmen. Dieser wird mehrheitlich abgelehnt.

Herr Weber erweitert zum Antrag, dass dieser die bereits sehr gut aufgestelite Ga-
mes-Branche in KoIn an die Spitze in Deutschland fihren soll.

Er erlautert das vorhandene und vielféaltige Potential, das sich bietet, damit die Stadt
KoIn an die Spitzenposition riickt. Das Thema Gaming soll gezielt breiter getragen
werden, u.a. durch die Einrichtung eines auf diese Thematik ausgerichteten Jugend-
zentrums. Hiermit wird dem sozialen Faktor Rechnung getragen.

Zudem soll das Vereinswesen beziglich Gaming gestarkt werden. Er anerkennt das
Thema als vielschichtig und erinnert, Jugend und auch Wirtschaft ganzheitlich in den
Blick der Verwaltung rucken zu lassen und beflrwortet die Schaffung einer/eines Ga-
mes-Beauftragten.

Herr Dr. Bartels nimmt Bezug zu TOP 1.2. Zu dem in der Anlage 1 genannten Punkt
Cologne Game Haus wirde er gerne wissen, ob die Ziele erreicht worden sind und
eine Neuausrichtung erforderlich ist. Eine Beantwortung kann er im vorliegenden An-
trag nicht erkennen.

Zum Punkt Summer Cologne Coding School fragt er nach der Zielsetzung und ob die-
ses Ziel erreicht wurde.

Zur Schaffung eines Games-Beauftragten in der Stadtverwaltung, den es in anderen
Bereichen bereits gibt, erklart er, dass Aussagen getroffen werden mussen hinsicht-
lich Zielsetzung, Abstimmung untereinander, zu erreichender Meilensteinen, Kosten
und zu einer Ziel-Kosten-Relation.

Der Ausschussvorsitzende weist darauf hin, dass es sich hierbei um einen separaten
TOP handele.

Herr Dr. Bartels erklart eine integrale Verbindung zum vorliegenden Antrag. Er erhoffe
sich, diese Punkte aus den dortigen Antworten aufgegriffen zu wissen.

Herr Dr. Heinen begrufdt Punkt 1. In der abzudeckenden Vielfalt eines grof3en
Gaming-Standorts erkennt er die Schaffung von Koordination und Vernetzung als
notwendig. Die Diskussion im Jugendhilfeausschuss hat ergeben, wie wichtig es ist,
Kompetenzen zu férdern, ausbauen und zu begleiten. Die Mittelbereitstellung zum
Aufbau eines digitalen Jugendzentrums im Bereich Gaming befurwortet er.

Im Ausschuss hat man sich bereits auf die Ausschreibung geeinigt. Das beste Kon-
zept ist mit der besten Vernetzung der Jugendhilfelandschaft zu gewahrleisten. Es soll
kinftig kein einzelner Schwerpunkt, sondern vielmehr eine Landschaft sein.

Herr Berger ergénzt zum Positions- bzw. Tatigkeitsprofil der/des Gaming-
Beauftragten, dass Kdln als hervorragender deutscher Gaming-Standorte kein Ent-
wicklerstandtort ist und fragt, ob die/der Gaming-Beauftragte Uber internationales Re-
nommee verfigen muss, um die Stadt international vertreten zu kdnnen.

Weiterhin ware unklar, ob die/der Gaming-Beauftragte auf Mittel zurlickgreifen kann,
um den Standort zu promoten. Des Weiteren erkundigt er sich, ob die Position im neu
gegrindeten Dezernat IX oder bei einem geplanten CDO angesiedelt sein wird.
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Letztlich weist er darauf hin, bei der Wirtschaftsférderung wie auch beim stadtischen
Personal Doppelstrukturen verhindern zu mussen, die sich gegenseitig behindern und
bittet, darauf zu achten, Ressourcen mdglichst zusammenzufiihren.

Herr Weber beantwortet die Fragen.

- Das Cologne Game House ist auf Zuschisse angewiesen und kein selbstragendes
Konstrukt; dieses Ziel wurde verfehlt.

- Die Summer Cologne Coding School wird durch Jugendzentrum und Games-
Beauftragten belebt und kontinuierlich ausgebaut.

- Die KBV ist Teil der Verwaltungsstrukturen. Mit ihr wurde sich im Vorfeld abgestimmt
und es wurde keine Uberschneidung erkannt. Aus seiner Sicht ist die Personalie Ga-
mes-Beauftragte zu installieren, die Rollenerflllung erfordert Expertise.

- Eine Ausschreibung und Ansiedlung liegt im Verwaltungshandeln und Verwaltungs-
ermessen.

- Das Budget wird gemaR Veranderungsnachweis entsprechend hinterlegt.

- Eine Konzeption fir das Jugendzentrum steht nachstes Jahr an.

Herr Hammer weist darauf hin, dass die Politik die Rahmenbedingungen fir das Ver-
waltungshandeln setzt. Hier soll verwaltungsintern nach den besten Strukturen gepruft
werden.

Zur Tragerlandschaft: Im politischen Veranderungsnachweis werden Mittel hinterlegt.
Zur strukturellen Starkung und Aufwertung des schon bestehenden Standortes und
auch weiterer Schwerpunktzentren werden diese Mittel benétigt. Eine Konzeptionie-
rung dafur ist durch die Verwaltung zu erarbeiten.

Dem Antrag kann erst zugestimmt werden, wenn nach Vorliegen eines Konzepts zu
den 6 Punkten der einzelnen Konzeptbausteine der Ausschuss seine Fachdebatte
gefluhrt hat und wenn alle Zahlen, Daten und Fakten vorliegen.

Der Ausschussvorsitzende stimmt den Ausfuhrungen zu. Die Verwaltung wird einen
Vorschlag zur weiteren Besprechung in den Gremien erarbeiten.

Herr Dr. Bartels betont, den Antrag noch nicht fir entscheidungsreif zu halten. Die
bisherige Diskussion habe seine Fragen nicht beantwortet.

Der Ausschussvorsitzende weist darauf hin, dass der von der Verwaltung zu erarbei-
tende Vorschlag Antworten auf einige Fragen enthalten wird.

Frau Steinmann beantragt die Einzelabstimmung zu den sechs Beschlusspunkten.

Abstimmungsergebnis Zif. 1:
Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke. und der FDP-Fraktion zuge-
stimmt.

Abstimmungsergebnis Zif. 2:
Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke. und der FDP-Fraktion bei
Stimmenthaltung der SPD-Fraktion zugestimmt.

Abstimmungsergebnis Zif. 3:
Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke. und der FDP-Fraktion bei
Stimmenthaltung der SPD-Fraktion zugestimmt.
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Abstimmungsergebnis Zif. 4:
Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke. und der FDP-Fraktion bei
Stimmenthaltung der SPD-Fraktion zugestimmt.

Abstimmungsergebnis Zif. 5:
Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke., der FDP-Fraktion und der
SPD-Fraktion zugestimmt.

Abstimmungsergebnis Zif. 6:

Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke., bei Stimmenthaltung der
FDP-Fraktion und der SPD-Fraktion zugestimmt.

Es folgt eine Gesamtabstimmung zum Antrag.

Beschluss:

Die Verwaltung wird beauftragt, folgende Malinahmen zur Starkung des Kolner
Gaming-Standortes umzusetzen.

1. Erarbeitung eines Vorschlags zur Einrichtung eines Jugendzentrums mit
Gaming-Schwerpunkt, das zum Leuchtturm der Jugendarbeit in diesem Bereich wird.
Hierbei ist zu prifen, ob existierende Strukturen (bzw. ein bereits existierendes Ju-
gendzentrum) der Stadt Koln aufgegriffen und erweitert werden kénnen. Insbesondere
ist darauf zu achten, dass die Angebote moglichst breit ansprechbar sind, indem u.a.
unterschiedlichen Anreize bei unterschiedlichen Geschlechtern beachtet werden.
Ebenso ist zu prifen, ob eine breitere Streuung von Aktivitaten in verschiedenen Ju-
gendzentren, Schul-AGs, Nachmittagsbetreuungen, etc. angeboten werden kann,
damit ein gezielter Umgang mit Dosis, Korperhaltung und soziales Verhalten getbt
werden kann und die Jugendarbeit im Mainstream einen bewussten Umgang errei-
chen kann.

2. Prifung von Moglichkeiten zur Anerkennung der Gemeinnitzigkeit fir eSport-
Vereine in K6In mit der Bezirksregierung Koln. eSport im Amateurbereich schafft Zu-
sammenhalt in der Stadtgesellschaft. Dieses ehrenamtliche Engagement im nicht-
kommerziellen Bereich mdchten wir unterstitzen. Ebenso istzu Uberlegen, wie in
Sportvereinen der Leistungsansatz des eSport zu integrieren ist. Die Zusammenarbeit
von Leistungssport und eSport ist insbesondere im Training der kognitiven und moto-
rischen Fahigkeiten in der Spielesimulation hervorzuheben.

3. Ausbau der Kélner Strukturen fir Firmengrindungen im Games-Bereich mit
Mitteln der Stadt, des Landes und des Bundes. Insbesondere auf Games fokussierte
Co-Working-Angebote und Inkubatoren sind ein wichtiges Mittel, um die Games Un-
ternehmen von morgen in Koln entstehen zu lassen. Dabei sollte sowohl die Zusam-
menarbeit mit etablierten Formaten und Partnern geprift werden (z.B. dem Medien-
kompetenzzentrum NRW) als auch die Unterstiitzung mit Bordmitteln der Stadt KoéIn in
Betracht gezogen werden (z.B. die stadtische Unterstiitzung beider Suche nach
gunstigen Buroflachen). Beider Forderung von Gaming Unternehmen ist auf die sozi-
alokonomische Struktur zu achten, die die Aspekte des Lernens, der Bildung, der For-
derung von kognitiven und motorischen Fahigkeiten férdern, im Sinne des Social Ent-
repreneurships.

4. Prifung von Mdglichkeiten, den leistungsorientieren eSport durch Schaffung
von Talentférderméglichkeiten (auch Uber Kontakt der Landesregierung) in einer aus-
gewahlten Schule der Stadt Kéln und durch Ansiedlung eines Leistungszentrums in
KoIn zu férdern. Auch die Moglichkeiten, auf bestehenden Strukturen des Spitzen-
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sports in KoIn aufzusetzen, sollen dabei beleuchtet werden (u.a. Sporthochschule
Koln, Olympiastitzpunkt Koln). Hierbei ist insbesondere auf Diversitat und Inklusion
(z.B. durch Auswahl von kompatiblen Controllern, die auf inklusive Bedirfnisse einge-
hen kdnnen, ect.) der Unterstitzten und Gefoérderten zu achten, um in der Breite der
Gesellschaft zu fordern und nicht ausschlie3lich bereits etablierte Strukturen zu ver-
starken. Der leistungsorientierte eSport soll fir Fairness stehen und Klimaneutralitat
anstreben.

5. Schaffung der Position der/des Games-Beauftragten in der Stadtverwaltung
erganzend zu den branchenbezogenen Aktivitaten bei der KoéInBusiness, um die Ga-
mes-bezogenen Aktivitaten innerhalb der Stadtverwaltung zu bindeln, Strukturen und
Prioritdten der Stadt an dem gemeinsamen Ziel auszurichten, Games im Breiten- und
Spitzensport und entlang der gesamten Wertschépfungskette in Kéln zum Erfolg zu
machen.

6. Erarbeitung eines integrierten Konzeptes zwischen dem Kulturdezernat und
der Stadtentwicklung zur Férderung einer digitalen Games Kultur, die einen ganzheit-
lichen Ansatz zum Aufbau der Standortattraktivitdit und Erhdéhung der Glaubwirdigkeit
(Street Credibility) verfolgt, um Arbeitgeber und Arbeitnehmer aus dem professionel-
len Umfeld des Gamings anzuziehen. Hierbei sollen neben in Punkt Il genannten
Partnern, die Kreativindustrie (Creative NRW), als auch die Kunsthochschule fir Me-
dien (KHM), die Rheinische Fachhochschule Kéln (RFH) und die KISD eingebunden
werden.

Abstimmungsergebnis:

Mehrheitlich gegen die Stimmen der Fraktion Die Linke. und der FDP-Fraktion bei
Stimmenthaltung der SPD-Fraktion zugestimmt.

6.3 Antrag der SPD-Fraktion nach § 3 betreffend "Ko6In-Pass digitalisieren”
AN/1527/2021

-TOP wurde vorgezogen-

Herr Dr. Heinen winscht eine schnelle technische Umsetzung durch die Verwaltung
unter der Berucksichtigung aller erforderlichen und noch zu bertcksichtigten Schnitt-
stellen im Hinblick auf die Integrierbarkeit.

Frau Mowes, Stabsstelle Digitalisierung berichtet von parallel laufenden Aktivitdten im
Digitalisierungsprogramm der Stadt wie auch landes- und ggf. bundesweit. Aufgrund
der Ressourcenproblematik missen diese Bestrebungen zusammengebracht werden,
um Doppelentwicklungen zu vermeiden, im Hinblick einer landerweiten Gesamtlo-
sung. Die Verwaltung nimmt den Antrag mit, um mdogliche Schnittstellen und den Stu-
fenplan zu prufen.

Herr Dr. Lutz verweist auf TOP 1.6. Laut Anlage 1 S. 4 soll der KéIn-Pass in diesem
Jahr pilotiert werden. Da die Verwaltung bereits an dem Thema arbeitet, beantragt er
die Erledigung des Antrags.

Herr Dr. Heinen befurwortet hingegen einen Beschluss als ein gemeinsames Votum.

Beschluss:

Die Verwaltung wird beauftragt, eine digitale Form des Koln-Passes zu entwickeln.
Der KéIn-Pass soll weiterhin auch in Papierform angeboten werden.

Abstimmungsergebnis:
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Mehrheitlich bei Stimmenthaltung der FDP-Fraktion zugestimmt.

6.4 Gem. Antrag nach 8§ 3 (Volt) betreffend "Pilotprojekt Online Wohnsitz
Anmeldung/ Ummeldung”
AN/2004/2021

-TOP wurde vorgezogen-

Der Ausschussvorsitzende erklart die Zielsetzung des Antrags im Sinne der Bur-
ger*innen der Stadt.

Herr Hegenbarth erlautert den Hintergrund des Einer-fr-Alle (EfA) Prinzips. EfA wird
in der Staatskanzlei Hamburg gemeinsam mit dem KDN-Dachverband kommunaler
IT-Dienstleister entwickelt. Der von der Verwaltung vorgelegte Rahmen gibt als Pilotie-
rungszeitpunkt Mitte 2022 an. In der weitergehenden Recherche benennen andere
Quellen Mai 2022 als Go-Live-Zeitpunkt der Voll-Version, eine Nachnutzung in weite-
ren Landern wéare moglich.

Frau Mowes, Stabsstelle Digitalisierung, bestétigt die Pilotierung in Hamburg zur EfA-
Nachnutzung als ein komplexes Feld und identifiziert zwei inhaltliche Schwerpunkte.
Der Beitritt zu dieser Leistung ist wichtig, da es nicht nur um technische, sondern auch
um inhaltiche Losungen geht. Mit Unterstitzung durch das Land NRW soll eine LO-
sung entstehen, die nicht nur benutzerorientiert, sondern auch rechtlich einwandfrei
ist. Des Weiteren ist insgesamt zu Uberlegen, wie Blrger*innen sich kinftig einfacher
identifizieren konnen. Auch der Datenschutz muss bericksichtigt werden.

Beschluss:

Die Verwaltung wird gebeten sich als Pilot-Stadt zur Umsetzung des Pilotprojektes “An- und
Ummeldung des Wohnsitzes” nach OZG zu beteiligen bzw. sich zur Verfigung zu stellen.
(gemaR: https://ozg.kdn.de/ozg-leistungen/details/ummeldung-10124)

1. Zusatzlich wird die Stadt gebeten zu prifen ob der wahlweise Einsatz des

elektronischen Personalausweises im Zuge des Prozesses sowie der Einsatz ei-
nes Online/Video-Ident Verfahren erméglicht werden kann (Bsp. Postident) oder

etwaige andere Authentifizierungsverfahren sinnvoll genutzt werden kénnen, z.B.
Nutzerkonto BUND und ELSTER.

2. Die Stadt soll ggfs. priufen ob die inhaltiche Umsetzung entsprechend der
rechtlichen Vorgaben moglich ist oder eine entsprechende Adaption notwendig
ist.
3. Eine friihzeitige Anbindung / Integration in das IDunion Projekt der Stadt
Kdln sollte angestrebt werden und sollte wenn méglich zu einem ggf. spéateren
Zeitpunkt der Umsetzung bertcksichtigt werden.
Zusatzlich bitten die Fraktionen die Stadt, sich auch frihzeitig in den architektonischen
Rahmen der EfA-Leistungen einzubringen, um eine effiziente Nachnutzung in Koln zu
ermdglichen.

Abstimmungsergebnis:

Einstimmig zugestimmt.
7 Allgemeine Vorlagen

7.1 Stadtstrategie ,,Kolner Perspektiven 2030+“
1987/2021
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-TOP wurde vorgezogen-

Frau Steinmann wirde die Vorlage gerne zuriickstellen, begrindet wird dies mit ei-
nem intensiven, facheribergreifenden Beratungsbedarf.
Herr Weber beantragt ein Verweis ohne Votum in nachfolgende Gremien.

Beschluss:

Die Beschlussvorlage wird ohne Votum in nachfolgende Gremien verwiesen.

Abstimmungsergebnis:
Einstimmig zugestimmt.

8 Dringlichkeitsentscheidungen

Der 1. Stellvertretender Ausschussvorsitzender Herr Dr. Lutz schlief3t den offentlichen
Teil der Sitzung.

gez. Manuel Jeschka gez. Olga Marusich
(Vorsitz) (Schriftfihrung)

-18 -



	BM_SITEXT
	BM_SIDAT
	Anwesenheit
	Entschuldigt
	BM_TEXT2
	Text
	Tagesordnung
	FAuswirkung

