Stand 24.01.2022, 06:46 Uhr

Sitzung des Bauausschusses

Termin:

Montag, 24.01.2022, 16:00 Uhr

Ort, Raum: Rathaus Spanischer Bau, Ratssaal

Tagesordnung

I. Offentlicher Teil

A.

B.

B.1

B.2

11

5.1

Verpflichtung eines sachkundigen Einwohners
Kulturbauten

Sachstandsbericht zur Generalinstandsetzung des Romisch-Germanischen
Museums (RGM) - Stand 8. November 2021
3077/2021/2

Sachstandsbericht zum Projekt Jidisches Museum im Archdologischen
Quartier Kdln (MiQua) - Stand 18. Januar 2022

0029/2022

- TISCHVORLAGE -

Anfragen gemal § 4 der Geschéaftsordnung des Rates

Baulogistik fir das Romisch-Germanische Museum und die umliegenden
Bauprojekte

AN/0149/2022

- TISCHVORLAGE -

Antrage gemal} 8§ 3 der Geschéaftsordnung des Rates

Anregungen und Beschwerden, Einwohnerantrage, Blrgerbegehren,
Anregungen von Bezirksvertretungen und des Integrationsrates

Entscheidungen (Beschlussorgan Ausschuss Bauen und Wohnen)
Vorberatungen (Beschlussorgan Rat oder anderer Ausschuss)

Bedarfsfeststellungs-, Planungs- und Baubeschluss fir die
SicherungsmalRnahmen Ro&merturm
3852/2021



6.1

7.1

7.2

Beantwortung von Anfragen aus friheren Sitzungen

Ruckfrage zu TOP 10.11 aus der Sitzung des Finanzausschusses vom
08.11.2021
4183/2021

Mitteilungen

Sachstandsbericht zur Generalinstandsetzung des Romisch-Germanischen
Museums (RGM) - Stand 10. Januar 2022

0031/2022

- zugesetzt -

Neubau eines Wohngebaudes im offentlich geférderten Wohnungsbau auf
dem stadtischen Grundstick Deutzer Weg 1-3, 51143 KoIn-Porz -
zusatzliche MalRnahmen zum Klimaschutz

3120/2021

- zugesetzt -

Mindliche Anfragen

Il. Nichtoffentlicher Teil

10

11

12

13

14

15

16

Anfragen gemal § 4 der Geschéaftsordnung des Rates

Antradge gemal 8§ 3 Geschaftsordnung des Rates

Genehmigung von Dringlichkeitsentscheidungen

Entscheidungen (Beschlussorgan Ausschuss Bauen und Wohnen)
Vorberatungen (Beschlussorgan Rat oder anderer Ausschuss)
Beantwortung von Anfragen aus friheren Sitzungen

Mitteilungen der Verwaltung

Mindliche Anfragen
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